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Informacion General Sobre el Modelo LUXOR® ZD/ZDC

El Luxor ZD es un transformador y programador capaz de controlar
grupos de luces que se encienden con eventos programados. Estos
eventos son ajustes de la intensidad de la luz en horas definidas.
Todas las luces dentro de un sistema se comunican y alimentan
mediante conexiones de dos cables.

Componentes del Luxor

Cubierta Central _/

Chasis
_ ]

Conexion de Caratula — |

LED del Chasis
\

Bloques de Terminales

Cubierta de los Fusibles ‘,ﬁ

NOTE: El Luxor ZD/ZDC esta disefiado para
utilizarse con lamparas FX LED o dispositivos

que contengan tecnologia FX de Zonificacion,
Atenuacién o Color. No se recomienda utilizar
otras luces debido a que no cuentan con capacidad
de comunicacién. El Luxor no debe utilizarse con
lamparas incandescentes.
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Informaciéon General Sobre el Modelo Luxor® ZD/ZDC

Glosario de Términos

Grupo: Un conjunto de luces que se designa numéricamente y que es
controlado como un conjunto por el programador.

Tema: Un conjunto predeterminado de grupos, intensidades y
colores (solo ZDC) llamado a actuar por el programa o por funciones
manuales.

Dispositivo/Luminaria: Unidad de iluminacién que contiene un
tablero o dispositivo FX LED con capacidades de color, zonificacion
y atenuacion.

Intensidad: Valor que indica la cantidad mensurable de luminosidad,
de 1% a100%.

Evento: El inicio, ajuste o conclusién de un tema o grupo
seleccionados con una configuracién especifica de color o intensidad.

Duracién: La cantidad de tiempo que se ejecutara un evento.

Tonalidad: El atributo primario de un color. Esta representado por
valores numéricos entre Oy 359.

Saturacién: La riqueza de un color mezclado con luz blanca,
de 0% a100%.

Color: La combinacién visual de tonalidad y saturacién.

Informacion de Seguridad

Estas unidades aldmbricas constan de transformadores reductores
de doble devanado aislado, interruptores y los circuitos asociados
disefiados para suministrar energia a dispositivos de iluminacién
sumergibles de bajo voltaje para fuentes.

ADVERTENCIA — Riesgo de descarga eléctrica. Instale la unidad
de alimentacion a 1.5 metros (5 pies) o mas de una piscina o spa,
y a 3 metros (10 pies) o mas de una fuente. Siinstala la unidad de
alimentacion a menos de 3 metros de una alberca o spa, conecte
la unidad de alimentacion a un circuito derivado con interruptor
diferencial (GFCI). No utilice una extensién cuando conecte la
unidad de alimentacion a una fuente de 120V. El conductor a tierra
debe tener un minimo de 12 AWG. La unidad de alimentacién para
exteriores debera conectarse a un enchufe con tapa protectora e
interruptor diferencial (GFCI) certificado para uso en sitios de alto
indice de humedad “Wet Location”.

Caution: El circuito de alimentacién para el sistema de iluminacion
de jardines debera estar protegido por un interruptor de circuito
por falla a tierra tipo Clase A, a menos que se incluya con el sistema
de iluminacion de jardines. Este dispositivo es aceptado como

un componente del sistema de iluminacién de jardines donde la
adaptabilidad de la combinacion debera ser determinada por las
autoridades de inspeccioén locales que tengan jurisdiccién. No
conecte dos o mas fuentes de poder en paralelo. No debe utilizarse
en unidades de vivienda. Conlleva riesgo de incendio. No coloque
aislante bajo la placa de terminales. Revise el conector después de
la instalacion.

Proteccion del Circuito
11 amperes para un programador de 150 vatios
22 amperes para un programador de 300 vatios



Instalacion del Transformador Luxor® ZD/ZDC

Paso 1: Ubicacion del Transformador 2. Perfore agujeros guia en la superficie de montaje, inserte los
soportes e instale los tornillos dejando aproximadamente %"

1. Coloque los transformadores en un area bien ventilada lejos del (0.3 cm) de rosca expuesta. Monte el transformador en el tornillo.

riego directo y en un lugar céntrico del sitio propuesto parala
instalacién de la mayor parte de las luces. El objetivo principal es 3. Utilice un nivel y un lapiz para determinar y marcar el lugar de los
minimizar la longitud de los cables desde el transformador hasta soportes inferiores. Quite el transformador de la pared. Perfore
los puntos de luz, lo cual disminuye la pérdida de tension y metros los agujeros para los soportes inferiores e instale los soportes.

de cable. Un error comun es colocar un solo transformador en el
area de servicio de la casa o en el estacionamiento, lo cual puede
provocar que se requieran trazados de cable demasiado largos
hasta las areas iluminadas.

4. Vuelva a colocar el transformador sobre el tornillo superior
e instale los tornillos de los soportes en la parte inferior del
transformador para fijarlo a la pared.

Los transformadores con cables deben colocarse junto a

un enchufe eléctrico exterior de 120 voltios con interruptor
diferencial (GFCI). Si no hay una fuente de 120 voltios en el
lugar de instalacion del transformador se recomienda que ‘

VISTA LATERAL VISTA FRONTAL

.. . . . . Soporte:

contrate a un electricista certificado para que instale un circuito der,’mon | f;ér\‘/‘:l;o‘ie
de 120 voltios y 15 amperes hasta la ubicacién deseada. Para L % v con proteccién
la version internacional del Luxor, la informacién mencionada L, climatica

anteriormente aplica para circuitos de 230 voltios

[
_ E—— @
y 10 amperes. %‘* ()

2. Pruebe todos los enchufes existentes con un "tester" y un
voltimetro o amperimetro digital para comprobar que haya un
cableado y voltaje adecuados en los enchufes.

Cable Eléctrico
12" (30 cm) minimo

Conducto de Conducto de

Paso 2: Montar los Transformadores VrEEam b

Instalaciéon con Montaje Mural:

1. Instale todos los transformadores a un minimo de 12" (30 cm) por ‘QNN\RM'M - W‘IUW'M BiEiee suelo

encima del nivel del suelo, midiendo desde el suelo hasta la parte
inferior del transformador.



Instalacion del Transformador Luxor® ZD/ZDC

Instalacion después del montaje: Instale el poste de 4" (10 cm) x 4"

(10 cm) x 36" (90 cm) (min.) con tratamiento de presién en la zapata de
concreto. Repita las instrucciones de instalacién con montaje mural de
la pagina 5 sin utilizar los soportes para el muro.

VISTA LATERAL VISTA FRONTAL

B i
Soportes 0
de Montaje : >
12" (30 cm) Minimo
Poste Conducto de

12" (3.8 cm)

N

Zapata de Concreto

Para obtener informacién sobre otras técnicas de instalacion, visite
www.fxl.comy haga clic en el enlace Resources and Tools (Recursos
y herramientas).

Todos los transformadores de la serie Luxor incluyen un cable de
corriente de 3 clavijas de 5 pies (1.5 m) calibre 12. Utilice Unicamente
el cable de corriente Luxor con un enchufe para exteriores de 120
voltios con interruptor diferencial (GFCI) o la versién de 230 voltios
internacional/de exportacion.

Paso 3: Instalacion del Cable Hasta las Luces

Una vez que el transformador ha sido instalado y se han determinado
todas las ubicaciones de las lamparas, el siguiente paso es medir
correctamente el cable que ird del transformador a las luces. Las
lamparas FX LED requieren de 10 a 15 voltios para lograr la mejor
calidad de operacién y la maxima longevidad. Esto se logra de la
siguiente manera:

1. Agrupe las luces por distancia de las zonas como se muestra
abajo. No alimente una luminaria que estd a 10' (3 m) del
transformador con el mismo cable con el que alimenta una que
se encuentra a 100' (30 m) de distancia.

2. Utilice el método correcto de cableado para la aplicacién. Cuando
sea posible, procure centrar la carga de todas las lineas de cable
para minimizar la diferencia de voltajes entre las luminarias.

3. Utilice el tamafio de cable correcto para compensar la pérdida de
voltaje. Como regla general, limite la carga de voltaje por cada
linea de cable a no mas de 100 a 160 vatios.

=3

GUIA

v

ARA EL CABLEADO

#

Zona Cercana 0-40' (0 - 12 m)
Calibre 12: 160 vatios max. Calibre 10: 180 vatios max. Calibre 8: 220 vatios méx.

thtee

Zona Media 40-80' (12 - 24 m)
Calibre 12: 120 vatios max. Calibre 10: 140 vatios max. Calibre 8: 200 vatios max.

Zona Lejana 80-120' (12 - 36.5 m)
Calibre 12: 100 vatios méx. Calibre 10: 120 vatios méax. Calibre 8: 180 vatios max.

Zona Exterior 120-160' (36.5 - 48.7 m)
Calibre 12: 60 vatios max. Calibre 10: 100 vatios max. Calibre 8: 160 vatios méx.

=

]

]

CARGAS POR CABLE
Agregue las lineas de cable necesarias
Fl



Instalacion del Transformador Luxor® ZD/ZDC

Resumen

Se debe suministrar de 10 a 15 voltios a cada lampara para lograr la
maxima luminosidad y vida util del LED.

Estadisticas del Cable

Los sistemas de iluminacién de bajo voltaje suelen instalarse con un
cable hilado directo subterraneo. El cable utilizado mas cominmente
es el cable hilado de 12/2. Deberd determinar el tamafio del cable
que se utiliza en el sistema de iluminacion en funcion al vatajey ala
longitud del cable desde el transformador hasta las luces.

Es muy importante considerar que todos los cables de bajo voltaje
tienen una capacidad maxima. Sobrecargar el cable puede crear un
riesgo para la seguridad, asi que asegurese de elegir el cable
adecuado para su sistema de iluminacion.

Zona distante
120-160' (36.5 -48.7 m)

LED de 110 vatios méaximo
Pila de 14 voltios

Los vatios mostrados son para un cable calibre
PER 12 Instale lineas de cable adicionales segtin

lo requiera el proyecto. Para aumentar el maximo
voltaje, instale calibre 8 o doble calibre 12 hasta el
primer dispositivo en la zona. Utilice un voltimetro
digital para afinar los circuitos.



Instalacion del Transformador Luxor® ZD/ZDC

Cable de Bajo Voltaje

Cada cable de bajo voltaje para iluminacién consiste en dos partes.
Una parte del cable se designa para llevar la carga de voltaje y se le
llama conductor comun. Esta seccién comun se instala en una de

las argollas comunes de bajo voltaje del bloque de terminales. A la
otra seccion se le llama conductor de 14V y se instala en las argollas
etiquetadas como 14V. El voltaje es llevado desde el transformador
hasta las luces a través de la parte comun del cable y regresa al
conector de 14V del transformador a través de la otra parte del cable,
completando asi el circuito.

Métodos de Cableado

Puede utilizar cualquier tipo de método de cableado dentro de cada
zona de cableado. El objetivo principal es minimizar la caida de
tensién al instalar un cable alimentador del tamafio correcto (base)
en cada zonay asegurarse de que cada ld&mpara reciba de 10a 15
voltios. La alimentacién central al cable base (el cable principal que
va del transformador al primer punto de luz del circuito) ayudara

a minimizar la diferencia de voltajes entre la primera y la Ultima
lampara en ese cable.

Conexion de los Cables al Bloque de Terminales

Bloque de Terminales del Transformador: El transformador de
la serie Luxor incluye una argolla comun y una argolla de 14V.

Argolla Comuin: Debe conectarse un conductor de cada cable que
corre desde las luces hasta el transformador en una de las argollas
comunes. El otro conductor serd instalado en la argolla de 14V.

Reverso de la caratula mostrando la tarjeta SD, la tapa de las pilas
y el botén de reinicio



Operacion del Luxor® ZD/ZDC

Interfaz del Luxor

El Luxor Unicamente contiene tres elementos en la interfaz
de usuario:

* HOME (INICIO): este botén abre la pantalla principal desde
cualquier otra funcién

* HELP (AYUDA): este botén muestra texto sobre la pagina actual

» Selector: herramienta principal de interaccion y seleccion

Pantalla HOME (INICIO)

En la pantalla HOME puede acceder a todas las funciones del Luxor.

La pantalla HOME predeterminada incluye lo siguiente:
» Hora Actual
» Fecha Actual

» Amanecer/Atardecer del dia en curso (depende de la ubicacion,
ver SET LOCATION)

» Se enumeran todas las opciones de la categoria

OO * 00 o

0 Abr 2015

09:

Prog.
Conlfig.

Apagar
Figura 1: Imagen de la pantalla HOME

Todas las opciones de categorias se encuentran en la parte

inferior de la pantalla HOME y se seleccionan utilizando el selector.
Gire el selector a la derecha o a la izquierda hasta que la categoria que
busca se destaque en color naranja. Presione el selector para elegiry
entrar a la categoria deseada.

» Puede presionar el botén HOME desde cualquier pantalla para
regresar a la pantalla HOME.

Pantalla ACTIVITY (ACTIVIDAD)

Después de cinco minutos de inactividad aparecerd un aviso
ACTIVITY en la pantalla LCD si las luces estan activas. El tiempo de
espera se reduce a solo cinco segundos cuando la pantalla actual es
la pantalla HOME.

La pantalla ACTIVITY muestra:

» Todos los grupos activos y su nivel de intensidad. En la Figura 2
se muestran tres grupos; solo es posible mostrar un maximo de
seis grupos al mismo tiempo. Gire el selector para mostrar mas
grupos si hay mas de seis en operacion.

» Hora Actual
+ Carga del sistema en porcentaje y amperes

No es posible seleccionar nada en esta pantalla; es solo una
pantalla de actividad. Presione el botén HOME para regresar
a la pantalla HOME.
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Operacion del Luxor® ZD/ZDC

ACTI\/I DAD

1.8A
2 3 4 %
i En% I ‘c% ‘u% ‘o%

01:30m

Figura 2: Imagen de la pantalla ACTIVITY

Pantalla SETUP (CONFIGURAR)

Se puede acceder a todas las herramientas y configuraciones

en segundo plano (excepto el color) en la pantalla SETUP
(CONFIGURARY). Navegue por las distintas opciones para configurar
el programador.

Hora/Fecha

Puede definir las tres categorias de tiempo (Hr:Min:Sec) a la hora

actual pulsando el selector cuando el campo correspondiente esta
resaltado, desplazandose hasta las opciones numéricas y pulsando

el selector para finalizar la seleccion.

Gire hasta sobrepasar las 12 en la configuracion de hora (“Hr”)
para ajustar AM y PM, tal y como se muestra a un lado de los
segundos (“Sec”).

Para cambiar la configuracion del reloj al modelo de 24 horas,
marque la casilla de verificacién "24 Hour" (24 horas).

Puede definir las tres categorias de fecha (Month, Day,

Year) a la fecha actual pulsando el selector cuando el campo
correspondiente esta resaltado, desplazandose por las opciones
y pulsando el selector para finalizar la seleccién.

Al definir el mes, dia y afio el dia de la semana se configura de
forma automatica y aparece a la derecha del afio.

Los cambios de horario estacionales (DST), si estan activados,
ajustaran la hora adelantando o retrasando el reloj 1 hora en las
fechas correspondientes cada afio. Para activarlo, seleccione ON
(ENCENDIDO). Para desactivarlo, seleccione OFF (APAGADO).

CONFIGURACION

Hr Min Seq 24hr Diade la semana
(45:[0 pm [T Jue
Mes Dia Afio Regidn
[Abr 130 2015 |EE.UU.
Huso Horario Ajhorave  Idioma
\Pacifico  enc  |Espafiol
Ubicacion | Asignar Red
Restr. Guardar | Contacto

Figura 3: Imagen de la pantalla SETUP



Operacion del Luxor® ZD/ZDC

Idioma

En la pantalla SETUP (CONFIGURAR), seleccione el campo de idioma
moviendo el selector hasta el idioma que desee. Pllselo para finalizar
la seleccion.

» El cambio de idioma no surtir efecto hasta que pulse el botéon
HELP (AYUDA) o HOME (INICIO).

Ubicacion

El ment LOCATION (UBICACION) esta disefiado para representar de
forma gréfica la ubicacion de un Luxor en un mapa para definir con
precision las horas del amanecer y el atardecer en base a la configuracion
de fecha actual, zona horaria y longitud/latitud. Primero defina la zona
horaria en la pantalla SETUP (CONFIGURACION). Mientras se encuentra

en la pantalla SETUP (CONFIGURACION), entre a la pantalla LOCATION
(UBICACION) para ajustar las coordenadas.

» Laguias interceptadas en toda la pantalla designan la ubicacién
del usuario en el mapa.

» Primero se ajusta la latitud al girar el selector para mover la
interseccion hacia arriba o hacia abajo. Los indicadores numéricos
en la parte superior derecha muestran las coordenadas reales.
Pulse para seleccionar la Latitud; se define al hacer clic con
el selector.

» Lalongitud se ajusta girando el selector para mover la interseccién
aizquierday derecha.

» Laconfiguracion de las coordenadas se guardan automaticamente
después de cada clic el selector. Seleccione el botén HOME
(INICIO) para salir de la pantalla LOCATION (UBICACION).

» Sipulsa el selectory repite los pasos de Latitud y Longitud
mencionados anteriormente puede repetir la configuracién
o hacer ajustes.

O] L21132.70  Lona[-117.20

Figura 4: Mapa de ubicacion de los EE. UU.

n
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Operacion del Luxor® ZD/ZDC

Paises Adicionales

El mapa de los EE. UU. es el pais predeterminado. Haga lo siguiente
para ver mas paises:

En laimagen a continuacién, cuando la interseccion llega al borde
superior de la pantalla, se muestra el mapa de Canada. Para
regresar al mapa de los EE. UU. mueva la interseccion hasta la
parte inferior de la pantalla. Solo los mapas de EE. UU. y Canadé
estan disponibles para los transformadores enviados para 110V.

En las versiones internacionales (230V), seleccione la region
que desea en el ment SETUP (CONFIGURAR) para ver el
mapa apropiado.

Figura 5: Mapa de ubicacién de Canada

Asignar

Esta pantalla se muestra automaticamente cuando se conectan luces
compatibles en los puertos de programacién. También se puede acceder
ala pantalla ASSIGN (ASIGNAR) desde el menti SETUP (CONFIGURAR).

Red

La pestafia Wi-Fi o Ethernet aparecera en lugar de “network” (red)
cuando el médulo FX Wi-Fi o FX LAN se inserte en el puerto para
accesorios de la parte posterior de la caratula. Enlos sistemas ZDC, se
muestra la pestafia Wi-Fi en lugar de la pestafia network (red). Para
obtener mas informacién sobre como utilizar la Wi-Fi, consulte el manual
del usuario del Luxor Wi-Fi.

Restringir
La funcién de restriccion previene cambios a los temas.

(@ Desde la pantalla HOME (INICIO), vaya hasta las pantallas SETUP
(CONFIGURAR) y después RESTRICT (RESTRINGIR) utilizando el
selector.

@ Seleccione la casilla junto a “Prevent the user changing themes”
(Evitar que el usuario cambie los temas).

(® Para eliminar la restriccion, siga los mismos pasos que para
restringir, pero haga clic en la casilla junto a “Allow themes to be
changed...” (Permitir cambiar los temas...)



Operacion del Luxor® ZD/ZDC

Copia de Seguridad

La funcién de copia de seguridad guarda toda la informacién que ha
introducido el usuario, incluyendo programas, temas, colores (solo
ZDC) y datos de configuracién. Para crear un archivo de copia de
seguridad para su Luxor, siga los pasos a continuacion.

(® Quite la cubierta plastica por un costado de la caratula del Luxor
e inserte una tarjeta SD con las mirando viendo hacia el frente de
la caratula. Presione la tarjeta completamente hacia adentroy
después suéltela. La tarjeta se ajustara en su sitio.

(@ Desde la pantalla HOME (INICIO), vaya hasta las pantallas SETUP
(CONFIGURAR) y después BACKUP (COPIA DE SEGURIDAD)
utilizando el selector.

® Introduzca un nombre de archivo para el archivo de copia de
seguridad. No necesita utilizar todos los espacios disponibles.

Presione BACKUP.

Una vez que la copia de seguridad se ha realizado con éxito,
presione la tarjeta SD hacia adentro y después suéltela para
liberarla de la caratula. Vuelva a colocar la tapa de la caratula.

® ®

Para restablecer un archivo existente siga los pasos a continuacién:

(@ Quite la cubierta plastica por un costado de la caratula del Luxor
e inserte una tarjeta SD (las clavijas apuntando al frente) con el
archivo previamente cargado. Presione la tarjeta completamente
hacia adentro y después suéltela. La tarjeta se ajustara en su
sitio.

@ Desde la pantalla HOME (INICIO), vaya hasta las pantallas. SETUP
(CONFIGURAR) y después BACKUP (COPIA DE SEGURIDAD)
utilizando el selector.

® Introduzca el nombre del archivo de la base de datos que desea
restaurar. El nombre del archivo debe coincidir con exactitud.

@ Presione RESTORE.

(® Unavez que la restauracion se ha realizado con éxito, presione
la tarjeta SD hacia adentro y después suéltela para liberarla de la
caratula. Vuelva a colocar la cubierta de la caratula.

Tarjeta de Contacto

Cada Luxor incluye la informacion de contacto del equipo de soporte
técnico (FX Technical Support) en una imagen predeterminada. Esta
imagen se puede cambiar al realizar los siguientes pasos:

(@ Guarde laimagen deseada en una tarjeta SD. Las imagenes en la
tarjeta SD que no tengan un formato correcto no se mostraran. La
imagen guardada debe tener las siguientes caracteristicas:

+ 320 X 240 pixeles

* Mapa de colores de 256 colores

» Orientacion horizontal

» Elnombre debe ser "contact.bmp"

@ Quite la cubierta plastica por un costado de la caratula
del Luxor.

(® Desde la pantalla HOME (INICIO), vaya hasta las pantallas SETUP
(CONFIGURAR) y después CONTACT (CONTACTO) utilizando el
selector.

@ Inserte la tarjeta SD con la imagen guardada. Presione la tarjeta
por completo hacia adentro y después suéltela. La tarjeta se
ajustara en su sitio.

(® Seleccione el boton LOAD (CARGAR) utilizando el selector. La
imagen se carga. Pulse el boton HOME (INICIO) y después el
boton CONTACT (CONTACTO) para ver la nueva imagen.

® Presione la tarjeta SD hacia adentro y después suéltela
para liberarla de la caratula. Vuelva a colocar la cubierta de
la caratula.
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Programacion de los Dispositivos de lluminacion
en Grupos

Figura 6: Diagrama del cableado de la asignacién de iluminacion

La pantalla de asignacion de iluminacion se muestra de forma

automatica cuando una luminaria o dispositivo FX LED que contenga

tecnologia FX de zonificacién, atenuacion o color se conecta a los
puertos de programacion de la caratula. También es posible acceder
a esta modalidad al ir a SETUP y seleccionar ASSIGN.

* Inicie este modo al colocar dos cables distintos de un dispositivo
o luz FX LED que contenga tecnologia FX zonificacién, atenuacion
o Color en cada uno de los puertos de programacion en la parte
frontal de la caratula. Los cables deben mantener el contacto
dentro de los puertos de programacion durante todo el proceso.

» Vaya a PROGRAM (PROGRAMA)y pulse el selector para iniciar
la asignacién. Al finalizar, la pantalla mostrara “Assignment
Successful” (Asignacion exitosa) o “Assignment Failed”
(Asignacién fallada). En caso de fallar, vuelva a colocar los cables e
intente de nuevo. Si el problema persiste, podria deberse a que el
dispositivo o tablero es defectuoso o no programable.

* Elndmero de grupo asignado se almacena en el dispositivo, no
en la caratula. Por este motivo, una pérdida de corriente u otros
errores en el programador Luxor no afectaran a la asignacion de
luces. Si sustituye un dispositivo (tablero LED, ldmpara, CUBE, etc.),
debe programar el nuevo dispositivo en el nimero de grupo deseado.

NOTA: Solo puede realizarse este procedimiento
en un dispositivo a la vez. Intentar realizarlo en
mas de un dispositivo a la vez puede provocar
asignaciones fallidas.

Configurar los Programas

La pantalla PROGRAMS (PROGRAMAS) es donde se configuran
todos los programas de ejecucion diaria. Los programas se configuran
al invocar dispositivos que han sido asignados a grupos o temas.

Para obtener mas informacion sobre como asignar dispositivos a los
grupos, vea “Programacion de los dispositivos de iluminacién

en grupos.”
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» Cada programa se designa con unaletra(delaAalaG)en
la seccion superior derecha de la pantalla. Seleccione la letra
deseada con el selector antes de seleccionar los dias de la semana

» Seleccionar los dias de la semana designa qué dias se ejecutard
el programa con base en la configuracion de eventos. Seleccione
o elimine cada dia al resaltar la casilla correspondiente con el
selector y pulse para confirmar o cancelar la seleccién.

+ Lahoradel evento (Event Time) especifica a qué hora ocurrird una
accion determinada. Cada evento debe tener una hora de inicio.
Los dispositivos afectados por el evento se seleccionan cuando el
usuario elige un grupo, un tema o todas las luces en la columna
"Group/Theme" (Grupo/Tema). Hay una columna de color para
los sistemas ZDC. Por ultimo, la intensidad (Intensity) es necesaria
para los grupos y "todas las luces" o encendido/apagado (on/off)
para los temas.

+ Esposible crear varios eventos para iniciar/cambiar distintas
intensidades, pero debe designarse a apagado (off) con un evento
separado para que se extingan.

» Ademas de configurar una hora fija para un evento, hay disponible
una configuracion de Amanecer o Atardecer para cada evento.
Esto esta basado en el tiempo astronémico determinado por la
configuracién de ubicacién de la unidad. La unidad debe tener
una configuracién de ubicaciéon en SETUP (CONFIGURAR) para
poder ajustarse de forma precisa a las horas de la salida y la puesta
del sol.

NOTA SOBRE EL COMIENZO Y EL INICIO DEL DiA: Los dias en el
Luxor se definen para iniciar y terminar al medio dia (12:00 p.m.).
Esto permite que las luces contintien su operacién después de la
media noche con la configuracién de un mismo dia.

PROGRAMAS
m [m (m (@ [m [ [m

Lun Mar Mie Jue ie Sab Dom

Hora ev GrupofTema Intens.
|Atardecer|Tema A |enc
[10:30 ‘Grupo 1 |apag
[10:30 ‘Grupo 2 |50%

\Amanecer | Todas luces apag

Figura 7: Captura de la pantalla PROGRAMS

Temas

Un tema es un conjunto planificado de grupos con colores (solo ZDC)

e intensidades definidos. Un usuario puede abrir temas en el menu
PROGRAM para configurar con rapidez una serie de grupos o en el menu
MANUAL para controlarlos a demanda. Los usos tipicos de los temas
incluyen los basados en la ubicacién (p. e]. quiosco) y basados en estilo
de vida (p. €j. vacaciones, fiestas, etc.).

» Se configuran los temas al seleccionar la funcion THEME (TEMA)
en la pantalla HOME (INICIO).

Cada tema se designa con una letra (de la A ala Z) en la seccion
superior derecha de la pantalla. Seleccione la letra que desea
utilizando el selector.

+ Introduzca los distintos grupos seleccionados para el tema con los
colores (solo ZDC) e intensidades correspondientes.

15
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+ Seleccione la casilla de verificacion TEST THEME (PROBAR TEMA)
para encender momentaneamente todos los grupos que fueron
seleccionados en un tema. Cuando la funcién "probar tema" esta
activa, el usuario puede hacer ajustes al temay ver los cambios
en tiempo real. Esta funcion finalizara si no se pulsa nada por 5
minutos, si se pulsa el botén Home o si se selecciona otro tema.

+ Para vaciar por completo el tema, seleccione el botén ERASE
(BORRAR). Esta funcién no solo vacia todos los campos del tema,
ademas elimina el tema de los programas existentes.

Borrar temas elimina
de los prog. también

|7 Prueba de tema
Intens.

50%
65%
30%
1100%

Figura 8: Captura de la pantalla THEMES

Borrar |

W &

.
—
-
a

Modo Manual

El modo manual se utiliza para encender y ajustar las luces sin utilizar
un conjunto de programas. La configuracién manual siempre tomara
precedencia sobre cualquier programa que se esté ejecutando.

(@ Desde la pantalla HOME (INICIO), vaya hasta la pantalla
MANUAL utilizando el selector.

@ Designe un numero de grupo y después la intensidad a la cual ese
grupo debera ser iluminado. Para ZDC también se requiere un the
numero de color de la biblioteca de colores.

(® Definala duracién o la cantidad de tiempo de operacion
del grupo.
@ Seleccione el botén START (INICIAR) con el selector.

(® Paradetener la cuenta regresiva debe activar el botén STOP
(DETENER). Esto Unicamente hara un pausa para realizar ajustes
y no debe eliminar la configuracion anterior.

Si el grupo esta operando dentro de un programa, la configuracién
manual tomara precedencia.

Cuando la configuracion manual finalice, el programa usual continuara
su operacion al iniciar el siguiente evento, incluso si fue interrumpido.

Es posible ajustar la intensidad y el tiempo durante la operacién una
vez que se ha iniciado la configuracion manual.

o,

|
Grupo/Tema Intens. Duracién
1

| |Todas| |50% | 1:00
L I l

Figura 9: Captura de la pantalla Manual
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Color

El sistema Luxor ZDC agrega color a las opciones de zonificaciéon y
atenuacion. Un sistema de color requiere que haya un tablero ZDC
LED instalado en cada dispositivo FX LED. También es necesario
cambiar la caratula Luxor ZD por una caratula Luxor ZDC. Los
dispositivos FX estandar y con ZD activado zonificaran y zonificaran/
atenuaran (respectivamente) con una caratula ZDC, pero el color se
logra solo a con el uso de tableros ZDC LED especificos. La disposicion
de la pantalla ZDC es parecida a la del ZD estandar, pero con algunas
caracteristicas adicionales.

:00:00 pu

30 Abr 2015

28 pm :

Prog. Temas

Color Manual
Config. | Apagar | Contacto

Paleta de Colores

Los colores se seleccionan en la pantalla Color Palette (paleta

de colores). El Luxor puede almacenar hasta 250 colores
predeterminados identificados numéricamente, como se puede ver
en la Fig. 10. Cada color requiere valores de tonalidad y saturacion. La
tonalidad es el atributo primario de un color. El valor determinado se
encuentra en la rueda de color estandar y se representa por valores
numéricos entre 0 y 359. La saturacion es el porcentaje de tonalidad
que se puede apreciar cuando la luz blanca ocupa el resto

(p. ej. 80% de saturacion es 80% de la tonalidad seleccionada y 20%
de luz blanca).

COLOR PALETTE

Label Color  Hue(Deg) Sat(%) TestGrp
G2 | 16 [80 [Off
[c2~___|['59 [40" [Off
€3 | |[167 [20  |Off
'C4 | 340 |95 |[oOff

Figura 10: Captura de la pantalla de la paleta de colores

» Seaccede a la paleta de colores al seleccionar la funcion COLOR
desde la pantalla HOME (INICIO).

* Solo se muestran cuatro colores a la vez. Gire el selectorala
derecha para tener acceso a los otros 246 colores.

+ Utilice el selector para resaltar el color deseado (p. ej. C1). Ajuste
la configuracién de tonalidad y saturaciéon con uno de estos dos
métodos:

1. Muestrario de Colores: Desplacese un clic a la derecha para
resaltar el muestrario de colores y pulse el selector para abrir
la pantalla de seleccién de color. Ajuste la tonalidad (arriba) o
la saturacion (abajo) seleccionando el grafico adecuado; para
ello, desplacese a izquierda o derecha hasta que localice la
configuracion deseada y pulse el selector una vez mas para
confirmarla.

17
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2. Valores de Tonalidad y Saturacion: Desplacese hasta resaltar
los valores numéricos de tonalidad y saturacién. Pulse el
selector para seleccionar y luego desplacese para seleccionar
los valores deseados. Pulse el selector una vez mas para elegir
la configuracion.

» Lacolumna Probar grupo (Test Grp) permite que el usuario vea
el color creado de un grupo especifico. El color permanecera
activo hasta que abandone la pantalla de la paleta de colores o
apague la prueba del grupo. Desplacese hasta la casilla probar
grupo y seleccione un grupo para activar una etiqueta de color
en ese grupo.

* Los cambios de color en tiempo se realizan cuando el color esta
activo mediante la prueba del grupo, un tema, un programa o una
programaciéon manual.

| COLOR SELECTION

—_—_—
| l |
_ Back |

Figura 11: Captura de la pantalla de la seleccién de color

Incorporar Color al Luxor

Con el color, los principios basicos del Luxor siguen siendo los mismos:
se asignan los dispositivos a grupos, los grupos se organizan en temas
y los programas incorporan diversos temas y grupos como eventos
que ocurren durante la noche. El color es solo una variable mas.

Los temas ahora requieren que se asigne un color ademas de la
intensidad. La muestra de color siempre se muestra a un lado de la
etiqueta de color como referencia. Consulte la seccién Temas de esta
guia para obtener mas informacion sobre los temas.

| Borrar termas elimina
Bo_rmrl de los prog. también

[ Prueba detema

o

Inteng.
50%
65%
30%
100%

rupo  Color

[C1 .
-

o
iy
(42

o
[ 2|

Figura 12: Captura de la pantalla de |a paleta de colores

[=)]

(@]
©w
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Para los programas, cada hora de evento requiere una categoria de
dispositivo (p. ej. grupo, tema o todas las luces), un color y una inten-
sidad. Consulte la seccion Programas de esta guia para obtener mas
informacion sobre los programas.

PROGRAMS
o W W N W

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

EventTime GrounTherne Color Ing;sily
Sunset [Grp 1 [C1 50
[11:30p |[Grp1  |C5 |48

'Sunrise [All Lts | [off
| | [ |

Figura 13: Captura de pantalla de los programas en el ZDC Luxor

Por ultimo, el modo manual se utiliza para anular los programas
existentes. A los grupos y a "todas las luces" se les asigna color,
intensidad y duracién, pero a los temas no porque cada tema se
construye con los colores definidos por el usuario. Consulte la
seccion Manual de esta guia para obtener mas informacion sobre
el modo manual.

MANUAL

GrupoTerma Color Intens. Duracion
|Todas | | [50% | 1:00
[ [C2 [ I
| [C1 I | |
[ [ [ I
_Empezar | T
Borrar

Figura 14: Captura de pantalla de los programas en el ZDC Luxor

A

NOTA: Los tableros de LED de color y sin color deben
asignarse a grupos diferentes.

19
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Operacion del Luxor® ZD/ZDC

Mezclando el FX LED, ZD y ZDC

FX ofrece varios tableros LED con funciones ascendentes cuando se
utilizan con el Luxor. El tablero estandar es zonificable, el tablero ZD
ofrece zonificacion y atenuacién y el ZDC incluye los primeros dos y

agrega color a la mezcla.

Estandar ZD ZDC
Zonificacion ) ) )
Atenuacién () ()
Color o

Cuando un tablero estandar FX LED o ZD se conecta en un sistema
Luxor ZDC, el tablero puede operar solo hasta su potencial designado.
Por lo tanto, un usuario puede asignar un tablero estandar a los
grupos, pero no podra atenuar o cambiar los colores mediante el
Luxor. De igual manera, los tableros ZD son zonificables y atenuables,
pero no pueden cambiar el color. Solo el tablero ZDC es capaz de
realizar las tres funciones. Por el contrario, si un tablero ZDC es
colocado en un sistema ZD, el tablero es colocado en zonas, y es
capaz de atenuar, pero solo mostrara un color blanco estandar.

Cuando se activa "all lights on" (todas las luces encendidas) en el modo
manual con un color asignado, las luces sin color (p. ej. estandary ZD)

no se encenderan. Seleccione el color blanco (tonalidad O y saturacién O)
para asegurarse que todas las luces se enciendan en este modo.
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Utilizar otros dispositivos junto con Luxor

El sistema Luxor ZD/ZDC puede comunicarse con otros dispositivos
ademas de tableros LED con tecnologia Holm integrada. Dos
ejemplos son los dispositivos CUBE y el ZD MR-16.

CUBE

CUBE permite a los programadores Luxor ZD/ZDC controlar,
distribuir y atenuar dispositivos de iluminacion y otros dispositivos
sin tecnologia Holm integrada. Instale CUBE en linea, antes de los
dispositivos que desea controlar como zona. Cuando dicha zona

sea activada por el Luxor, todos los dispositivos conectados en linea
después de CUBE se activaran y atenuaran siguiendo las 6rdenes del
Luxor.

CUBE esta disponible en tres modelos para ofrecer la méxima
flexibilidad:

* lluminacién de bajo voltaje (LCM-LV)

» lluminacién de alto voltaje (LCM-HV)

» Reléyatenuaciénde 0a 10 V (LCM-RLY-010V)

ZD MR-16

ZD MR-16 es una conveniente lampara LED de alta calidad que
convierte los dispositivos de iluminacion incandescentes en
dispositivos LED de mayor eficiencia. Cuando se conecta a un
transformador ZD, el ZD MR-16 otorga capacidad de distribucion por
zonas, atenuacion y control a cualquier dispositivo de iluminacion de
bajo voltaje, independientemente del fabricante, utilizando una toma
de corriente MR-16.
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Apagado

La opcién del meni SHUTDOWN (APAGAR) es una forma de apagar
completa e indefinidamente todos los eventos de iluminacién en los
modos MANUAL y PROGRAM sin importar el tiempo o su estado.
Este modo no apaga la unidad, mas bien suspende todos los eventos
de iluminacién hasta que el usuario decida reactivarlos. Las luces
permaneceran apagadas después de ejecutar una reactivaciony

no se encenderan hasta que el siguiente evento ocurra (programado
o manual).

(@ Se accede a SHUTDOWN (APAGAR) desde la pantalla HOME.

® Cuando se inicia OFF (APAGADO) al pulsar el selector, la unidad
apagara inmediatamente todos los dispositivos en PROGRAMS,
MANUAL o THEMES.

(® Mientras OFF se encuentre en funcionamiento, todas las luces
permaneceran apagadas y no se reactivaran hasta que seleccione
REACTIVATE (REACTIVAR). Si esta en el estado OFF y un evento
manual se inicia, se ejecutara hasta terminar o hasta que se
realice otro APAGADO.

® La pantalla HOME mostrara “OFF” en lugar del tiempo actual
cuando la unidad esté apagada.

APAGAR

Off anaaa todas las luces
REACTIVAR arranca prog.

Apagado

Acc. de luz encendidos

Figura 15: Captura de pantalla de apagar



Configuracion de la vinculacion Luxor

La vinculacion permite crear un Unico punto de control para
instalaciones que requieren varios programadores Luxor ZD o Luxor
ZDC. Los programadores principales y auxiliares se vinculan a través
de una conexién Cat5. Un sistema vinculado puede contener hasta
nueve programadores auxiliares.

Programador principal- Luxor instalado con caratula. Se requiere
firmware de vinculacién tanto para la caratula como para el chasis

Programador auxiliar- Sin caratula. Se requiere firmware de
vinculacién para el chasis

Nota: Antes de iniciar el sistema de vinculacion, compruebe que el
Luxor principal y los modelos auxiliares cuentan con la ultima version
de firmware de vinculacién, tanto para la caratula como para el chasis.

Actualizacion de la vinculaciéon Luxor

(@ Visite la pagina de producto de los modelos Luxor ZD y Luxor ZDC
y descargue la ultima version de firmware de vinculacion para la
caratulay el chasis en una tarjeta SD.

@ Actualice al firmware de la caratula
(® Actualice al firmware del chasis

Las actualizaciones de firmware del chasis llevan aproximadamente

15 minutos. La barra de progreso, que aparece en la parte inferior

de la caratula, indica el progreso de la actualizacién de firmware. No

desconecte la corriente ni ninguna conexién Cat5 mientras se realiza
la actualizacién de firmware.

FIRMWARE LOAD

Firmware Vers. Fpack Chass

0.363 0.23
Press to update Firmware
Facepack| ["Chassis |

Wait for bootload to finish

- 12%

Nota: Puede obtener mas informacion sobre la actualizacion de
firmware en la seccién de Cuidado y Mantenimiento - Actualizaciones
de firmware
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Configuracion de la vinculacion Luxor

Conexién de programadores auxiliares ® Si la instalacion requiere varios programadores auxiliares,
) o - introduzca un nuevo cable Cat5 en el “puerto de vinculacién”
(O Desconecte la corriente de los programadores principal y auxiliares. (Linking Port) no utilizado del programador auxiliar anterior.
- -

@ Introduzca uno de los extremos del cable Cat5 en el “puerto de
vinculacién” (Linking Port) del programador

Figura 18: Programador satélite

Figura 16: Programador principal ® Si la instalacién requiere varios programadores auxiliares,
introduzca un nuevo cable Cat5 en el “puerto de vinculaciéon”

@ Introduzca el extremo opuesto del cable Cat5 en el “puerto de (Linking Port) no utilizado del programador auxiliar anterior.

vinculacién” (Linking Port) del programador auxiliar deseado.

Figura 19: Programador satélite

Figura 17: Programador satélite
Repita los pasos descritos hasta que todas las unidades auxiliares
estén instaladas en serie con el programador principal



Configuracion de la vinculacion Luxor

Comunicacién con el chasis y asignacion ® Aplique corriente a los programadores auxiliares

(@ Aplique corriente al programador principal @ En la pantalla de diagndstico de la caratula, compruebe que los
. o | programadores auxiliares han sido asignados (Assigned) y que

(@ En la pantalla diagnéstica de la caratula, compruebe que el

existe comunicacién (Communicating)
programador principal ha sido asignado (Assigned) y que existe

comunicaciéon (Communicating)

DIAGNOSTICS

DIAGNOSTICS

Chassis Number 1 2 3 4 =
Chassis Number 1 4 5 Assigned W W (W [w [w
Assigned I; I ! [— [— Communicating - I‘i’ ;‘.‘ [7 [—.“
Communicating [ [w [w [~ [ Overloaded N RN
Overloaded B EEE N r I_ T T
el Load 0% [0% |0% |o% |o%
Load l; %a% 0% F F |

Antes de continuar, compruebe que el nimero de chasis asignados
y con comunicacién coincide con el nimero total de programadores
principales y auxiliares.

Nota: Los nimeros asignados a los chasis no siempre coinciden

con los programadores principales y auxiliares que aparecen en
pantalla.
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Mantenimiento Preventivo Normal

Realice el siguiente procedimiento de mantenimiento preventivo normal:

Categoria

Transformador

Dispositivos

Descripcion

Apretar todas las argollas de las terminales

Limpiar para eliminar insectos y telarafas

Limpiar las lentes sucias para minimizar los depdsitos de calcio
Enderezar las luces de los senderos

Podar las plantas segun se requiera, volver a ubicar segun se requiera mientras
las plantas crecen

Limpiar los residuos de los lentes y rejillas de las ldmparas a ras de suelo
Revisar los cables y sus conexiones
Volver a enterrar los cables y los conectores que se hayan desenterrado

Revisar los angulos del haz de luz

Revisar, ajustar y reemplazar todos los cables y sus sujetadores en los arboles

IMPORTANTE: Cuando cambie los tableros LED,

A asegurese de cambiarlos por tableros FX LED.
Utilizar otras marcas puede causar que la unidad
no funcione correctamente.

Frecuencia
Anualmente
Anualmente
Anualmente
Trimestralmente

Trimestralmente

Trimestralmente
Anualmente
Semestralmente

Semestralmente

Segun se requiera
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Resolucién de Problemas
Problema

Mensaje de error: “Overload”
(“0” mayuscula) (sobrecarga)

Mensaje de error: “overload"
(“0” minuscula) (sobrecarga)

Mensaje de error: “No Wi-Fi Card
Present” (No hay tarjeta Wi-Fi)

Mensaje de error:
“Communications Failure”
(Error de comunicacién)

El transformador no se apaga
cuando se completa el programa.

La pantalla del transformador esta
encendida, pero ningun dispositivo
estd encendido.

Causas

Una sobrecarga con “O” mayUscula indica que la corriente
eléctrica excede con mucho la corriente de funcionamiento
normal. Esto suele ocurrir debido a un corto circuito. Esto
es controlado por un circuito fisico que activa la sobrecarga
de forma inmediata.

« »

Una sobrecarga con “o” mindscula indica que la corriente
eléctrica excede la corriente requerida, pero no tanto como
en el caso de la “O” mayuscula. Para los transformadores
de 150w, el limite es 11amperes, y para los
transformadores de 300w, el limite es 22 amperes. Para
que esta corriente active la sobrecarga debe mantenerse
por encima de tales valores durante 1 segundo.

No se detectd la tarjeta Wi-Fi.

No hay comunicacion entre la caratulay el chasis.

No hay hora de apagado programada.

El fusible del transformador esta fundido.

Solucién

Busque cortocircuitos en la linea.
Repare o solucione el cortocircuito.

Reduzca el niumero de dispositivos uno
por uno, encienday repita hasta que la
yano ocurre la sobrecarga. Repare o
solucione el cortocircuito.

Saquey vuelva a introducir la tarjeta
Wi-Fi. Si el problema persiste, cambie
la tarjeta Wi-Fi por una nueva.

Cambie el cable que conecta la caratula
con el chasis. Llame a servicios técnicos
si el problema persiste.

Vaya a programacion y agregue un
evento con una intensidad de cero para
la hora de apagado deseada.

Cambie el fusible en el transformador.

NOTA: Los cortocircuitos y sobrecargas NO estan cubiertos por la garantia FX y solo pueden ser detectados cuando se prueba el transformador en el

campo. Es necesario el mantenimiento periédico para que su sistema de iluminacién FX se mantenga operando con el méximo rendimiento. Seguir estas

recomendaciones de mantenimiento aumentara la vida Gtil de su disefio de iluminacién para que pueda disfrutarlo mas.
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Actualizaciones de Firmware

Las actualizaciones de firmware se publican ocasionalmente para
agregar caracteristicas o mejorar la funcionalidad del Luxor®. Para
actualizar el firmware de la caratula, el chasis o el flash en el Luxor
es necesaria una tarjeta SD para transferir los datos desde una
computadora hasta la caratula.

(D Vaya al sitio web de FX Luminaire (fxl.com) y encuentre la pagina
de productos Luxor. Los archivos de actualizacion de firmware se
encuentran en la pestafia RESOURCES (RECURSOS).

@ Guarde el firmware que desea en una tarjeta SD.

Z F
g
e

r

(® Quite la caratula del chasis tirando de la pestafa a la derecha de la
caratula y abriendo la cardtula como una puerta.




Cuidado y Mantenimiento

(® Quite la cubierta de la ranura de la tarjeta SD deslizandola hacia la

parte posterior de la caratula.

® Inserte la tarjeta SD con las clavijas hacia el frente de la caratula,
presione completamente hacia adentro y después suéltela para
afianzar la tarjeta en su lugar.

2))
g RESET

/

@ Enla pantalla HOME (INICIO), pulse el botén HOME y el bot6n
? (“HELP”) de forma simultanea para mostrar la pantalla
DIAGNOSTICS (DIAGNOSTICO).

DIAGNOSTICS

Temperatures Yolts
25 C T
Facepack Chassis

0% |0% |0% (0% |0%

[14.0v
0%
0%

Espere dos segundos y pulse el centro del selector para entrar a
la pantalla de carga del firmware.

(® Navegue hasta el tipo de actualizacion que desea y pulse
del selector para confirmar. Los procesos de actualizacién
de la caratulay el flash suelen tomar de 5 a 15 segundos; las
actualizaciones del chasis pueden tomar un par
de minutos y las actualizaciones de los dispositivos pueden
tomar hasta 15 minutos.

CARGA DE FIRMWARE

Version firmware Fpack Chass
Cancelar 0.407 0.12

Pulse p/ actualizar firmware
Masc. | Chasis | Acc.luz |

Flash |

Figura 20: Captura de la pantalla de carga del Firmware.
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Cambio de Fusible

Es posible que requiera cambiar el fusible si la unidad se enciende
pero los dispositivos conectados no reciben corriente. Para cambiarlo
siga las instrucciones a continuacion:

(@ Desconecte el Luxor® ZD de la corriente eléctrica.

Quite todos los cables de las terminales comunes y de 14V
en el chasis.

©)

® Quite cuatro tornillos de la cubierta del fusible.

@ Quitey reemplace el fusible con las siguientes
especificaciones:

« 5X20mm

« 250V

* 10 amperes

+ Certificado UL

(® Vuelva a colocar la cubiertay los 4 tornillos, conecte los cables de

los dispositivos y vuelva a conectar la unidad a la energia eléctrica.

Reinicio del Sistema

Hay dos tipos de reinicio del sistema: reinicio de caratula y reinicio

de base de datos. El reinicio de la caratula simplemente quita la
corriente eléctrica a la caratula y reinicia el firmware. Un reinicio de la
base de datos elimina toda la base de datos y permite que el usuario
comience desde cero. Al reiniciar la base de datos toda la informacién
de los programas se pierde, pero las asignaciones de los dispositivos
permanecen intactas.

Reinicio de la Caratula

@ Quite la caratula del chasis tirando de la pestafia a la derecha de
la caratula.
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(@ Abrala caratula como una puerta. (® Consiga un clip, la punta de un lapiz u otra herramienta
puntiaguda delgada.

@ Encuentre el botdn de reinicio (reset) en la parte posterior de la
caratula.

(® Presione y mantenga presionado el botén de reinicio durante dos
segundos utilizando la herramienta seleccionada.

/

A
RESE:




32

Cuidado y Mantenimiento

Reinicio de la Base de Datos

@ Enlapantalla HOME (INICIO), presione el botén HOME y el
botén ? (“HELP”) de forma simultanea para mostrar la pantalla
DIAGNOSTICS (DIAGNOSTICO) (Figura 12).

(@ Espere dos segundos y pulse el centro del selector para entrar
a la pantalla de carga de firmware (Figura 13).

® Presione el boton ? (“HELP”) (Ayuda).

(@ Vaya hasta la opcion CLEAR (LIMPIAR) y pulse el selector
(Figura 17).

PRUEBAS

el
Pulse para iniciar la prueba
Aumentar | Enc/Apag | Sesion |
Oprime p/ borrar base de datos
Borrar

Figura 21: Captura de pantalla de la prueba de ingenieria

NOTA: Reiniciar la base de datos no elimina las
asignaciones de grupos de luminarias.

Ver pagina 14 para obtener mas informacion.

Luces Indicadoras del Chasis

Una luz indicadora muestra el estado de comunicacién entre
el chasis y la caratula. Los siguientes colores indican el estado
correspondiente:

VERDE INTERMITENTE: Comunicacién establecida
AMBAR: Error de comunicacién / caratula desconectada

ROJO: Cortocircuito o sobrecarga detectada en el sistema

I

X @ ® @ ®
Chassis LED - ]b-:-

‘BN 58,

~N

Z
(40]

Figura 22: Luces Indicadoras del Chasis
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Garantia

Hunter Industries Incorporated (“Hunter”) garantiza que los
transformadores FX Luminaire (“FX”) no presentaran defectos
de materiales ni de fabricacioén con un uso normal durante

un periodo de diez (10) afios a partir de la fecha original de
instalacion. Hunter garantiza que los dispositivos de iluminacion
de bajo voltaje FX no presentaran defectos de materiales o
fabricacion con un uso normal durante un periodo de tres (3)
afios desde la fecha de instalaciéon. Hunter extiende la garantia
de los dispositivos FX hasta diez (10) afios a partir de la fecha

de instalacion original cuando tanto los transformadores como
los dispositivos FX se instalan en el mismo proyecto sin ningiin
componente de otros fabricantes. Hunter garantiza que los
dispositivos FX LED no presentaran defectos de materiales o
fabricacion con un uso normal durante un periodo de diez (10)
afios a partir de la fecha de instalacién original. Si se encontrara
un defecto en un producto FX durante el periodo de validez de
la garantia, Hunter repararia o sustituiria, a su propia discrecion,
el producto o la pieza defectuosa. Esta garantia no cubre las
reparaciones, ajustes o sustituciones de productos o piezas FX
que sean el resultado de un uso indebido, negligencia, alteracion,
modificacién, manipulacién o instalacion y/o mantenimiento
indebidos. Esta garantia cubre solo al instalador original del
producto FX. Si encontrase un defecto en un producto o pieza FX
dentro del periodo de garantia, deberia ponerse en contacto con
su distribuidor autorizado de FX correspondiente.

LA OBLIGACION POR PARTE DE FX LUMINAIRE DE REPARAR O
SUSTITUIR SUS PRODUCTOS QUE SE INDICA ANTERIORMENTE
ES LA UNICA GARANTIA CONCEDIDA POR FX. NO EXISTEN
OTRAS GARANTIAS, EXPLICITAS O IMPLICITAS, INCLUIDAS

LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y CAPACIDAD

PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. FX NO CONTRAERA
RESPONSABILIDADES CON LOS DISTRIBUIDORES O CUALQUIER
OTRA PARTE, CONTRACTUALES, NO CONTRACTUALES O

DE CUALQUIER OTRO TIPO, POR DANOS CAUSADOS O QUE

SE IMPUTEN COMO RESULTADO DE UN DISENO O DEFECTO

EN PRODUCTOS FX LUMINAIRE O POR DANOS ESPECIALES,
INCIDENTALES O RESULTANTES DE CUALQUIER NATURALEZA,
INCLUYENDO SIN LIMITACION A PERDIDA DE GANANCIAS O
CONTRATOS. SIN IMPORTAR LO ANTERIOR, SI POR CUALQUIER
MOTIVO SE DETERMINA QUE FX ES RESPONSABLE, BAJO
NINGUNA CIRCUNSTANCIA LA RESPONSABILIDAD DE FX
EXCEDERA EL PRECIO DEL PRODUCTO QUE PRODUJO EL
RECLAMO, PERDIDA 0O DANO.
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Garantia

Cualquier producto de FX Luminaire que vaya a ser devuelto
debe recibir un nimero de autorizacién para articulos devueltos
(Return Goods Authorization) por parte de Hunter Customer
Service antes de la devolucion del producto. Todos los productos
devueltos estan sujetos a un cargo del 25% por reabastecimiento.
El producto debe ser devuelto durante los primeros seis (6) meses
a partir de la fecha del pedido. Todos los productos devueltos
deben encontrarse en su embalaje original, no deben tener

dafios ni haber sido utilizados y nunca deben estar activados. Los
productos que no cumplan con estos requisitos seran devueltos

a su remitente original. Hunter Industries no se hace responsable
por la pérdida o el dafio de los productos durante el traslado hasta
una ubicacion RMA.

Sitiene alguna pregunta relativa a la garantia o su aplicacion,
escriba a: Departamento de servicio al cliente,
FX Luminaire, 1940 Diamond Street, San Marcos, CA 92078, USA



Notas




Obtenga mas informacién sobre su producto, consejos de instalacion y programacién, y mucho mas...

fxl.com/luxorhelp 1-800-733-2823

ILUMINACION ARQUITECT(')NICA Y DE JARDINES | Una compafiia de Hunter Industries
1940 Diamond Street, San Marcos, California 92078 USA
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